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Tabla de contenidos Instalacion
Requisitos del sistema:

Instalaci n
Preparaci n Sistema operativo admitido ............cccocevvrirerceicininnennnn. . Windows Vista /XP/2000
. Procesador: ........cccocovvivenencennes Procesador de 800 MHz (recomendamos 1,3 GHz).
Descubriendo mundos ... .3 ) ;
_ RAM: 256 MB de memoria RAM (se recomienda 512 MB).
Portales y CUAItOS 0@ JUBGO .......c.ceveueereereereereeereeeeteeteeseeseesesessessessessessessesessesesensensenes 4 Espacio en el disco duro ................. 1 GB de espacio disponible en el disco duro.
El refugio ............................................................................................................................. 5 Tarjetade vdeo.........ceeeeeennee.. Tarjeta de v deo 32 MB (recomendamos 64 MB).
EStaci N Grand FUNKEY .........cocieueieiieieieirieeietsieeeeist ettt s essnssssssssesesens 6 CD 0 Unidad de DVD ..ottt ssesesseaesseacess Necesario.
CIBAITOS ..ottt ettt ettt 7 Puertos Puerto USB ........... - (conexi n USB mediante cable de concentrador USB).
. Software ... . Adobe Flash 9 (incluido).
PIECAUCH N ettt et ettt ettt st a et s e se s e s e ssesensennsn s 7 " ]
Otros: ... Tarjeta de sonido, teclado, rat n.

Nota: la conexion a Internet es necesaria para tener acceso a actualizaciones de software y
poder disfrutar de la funcionalidad de refugio.

Instalacion de U.B. Funkeys™

NOTA: NO CONECTAR EL ENCHUFE AL CONCENTRADOR U.B. HASTA QUE NO SE INDIQUE.

Para instalar U.B. Funkeys, insertar el disco del juego en la unidad de CD/DVC.
Haga doble clic en el archivo Instalar para iniciar la instalaci n. Realizar los pasos
indicados por el asistente para completar la instalaci n con @xito el juego en el
ordenador. Cuando se indique, enchufar el concentrador U.B. al puerto USB del
ordenador.

NOTA: al enchufar el concentrador U.B. en el ordenador, aparece el Asistente de
nuevo hardware . Cerrar este asistente. Aparecerk una ventana con el mensaje

Es posible que el hardware no se haya instalado correctamente . Esto es habitual
y no afectark al concentrador U.B.




ste cargark los controladores a este dispositivo en el ordenador y lo hark
funcional. Si por algen motivo, el concentrador U.B. se detiene, s lo debe
desenchufarlo del puerto U.B. y volver a enchufarlo. El concentrador volverk a
establecerse y recuperar£ el buen funcionamiento del programa.

Desinstalar U.B. Funkeys™

Para desinstalar U.B. Funkeys, abrir el Panel de control y hacer doble clic

en el icono Agregar o quitar programas. Seleccione U.B. Funkeys de la lista
desplegable y haga clic en el bot n Cambiar o Quitar. Realice los pasos indicados
por el asistente para desinstalar U.B. Funkeys en el ordenador.

Bienvenido a U.B. Funkeys™

U.B. Funkeys es un interesante juego de ordenador que te transporta al divertido
y enrollado mundo de Terrapinia, hogar de los Funkeys. Cada Funkey nuevo que
colecciones te da acceso a una nueva zona, con nuevos juegos. Participa en
cada juego Funkey y consigue monedas para comprar divertidos art culos nuevos
con los que podrks personalizar tu refugio. Cuando lo hayas adornado, puedes
cargarlo si deseas compartirlo con tus amigos y familiares. Pero cuidado...

En este mundo virtual, el Maestro Ahumado y sus secuaces est£n siempre
acechando, esperando la oportunidad para robar tus monedas y detenerte. Abre
las zonas Funkeys Participa en los juegos Funkeys y derrota al Maestro
Ahumado jpara traer la paz a los Funkeys!

Visita www.ubfunkeys.es para descubrir la informacion reciente acerca de los U.B. Funkeys.

Preparacion
Cuando comienzas el juego de los Funkeys U.B., accederks al Mene principal,
donde puedes crear un jugador, registrarte o cambiar tus ajustes.

Crear jugador: aqu puedes entrar
y cambiar tu nombre de usuario y tu
contraseza.

Registro: aqu obtienes acceso al juego,
una vez que hayas introducido tu nombre
de usuario y tu contraseza.

Historia: aqu se te explica la historia de
los Funkeys y qud son. Encontrarks una
explicaci n sobre todo lo que verks en el
juego, que te ayudark a entrar en el mundo.

Sitio web: al hacer clic aqu, acceder£s al sitio web de U.B. Funkeys.

Opciones: aqu podrks cambiar tus ajustes, introducir ¢ digos y acceder a las
eltimas actualizaciones de software.

*Ten en cuenta que estos ajustes son de f&brica para que obtengas la mejor
experiencia de juego posible.

Explorando mundos

Tras registrarte, aterrizarks en U.B.
Funkeys Town. Aqu comienza tu aventura.
Con el rat n, haz clicd nde quieras que
se dirija tu Funkey en la pantalla.

Tu U.B. Funkey: muestra el Funkey actual
que estks utilizando en el concentrador U.B.

Menu principal: te devolverk al Mene
principal.




Mis cosas: aqu puedes ver los art culos actuales de tu inventario.
Tus monedas: muestra cukntas monedas tienes.

Opciones de sonido: aqu puedes cambiar la mesica y el volumen de los efectos
de sonido.

Ir a refugio: te lleva directamente a tu refugio.

Mapa: te muestra a vista de pkjaro d nde has estado. Presta especial atenci n

a los Funkeys que ves en la pantalla. A lo largo del camino, tu Funkey se topark
con chicos buenos y chicos malos (te recomiendo que te alejes de los malos).
Tambi@n encontrarks divertidas distracciones con las que puedes interactuar.
Cambiarkn de vez en cuando, as que asegerate de no quitarles un ojo de encima
alo largo de tu viaje.

Portales

Tu medio de transporte principal a las
zonas serkn los Portales Funkey. Cada
portal te llevark a una zona espec ca;

no olvides d nde se encuentran para que
puedas regresar. Recuerda, para utilizar
los portales, deber£s cambiar al Funkey
que tiene acceso a esa zona. Sugerencia:
ipresta atenci n a quidn lo estk utilizando!
Algunos portales est£n funcionando
correctamente, otros los est£n reparando.
Comprueba de vez en cuando si @stos ya
se encuentran online.

Cuartos de juego

Cada Funkey tiene un Cuarto de juego en
este mundo virtual al que puede acceder.
Cuando explores las diferentes zonas, te
toparks con estos cuartos de juego a los
que no tendrks acceso. Para poder entrar
y jugar al juego U.B. Funkeys, deberks
cambiar al Funkey que tiene acceso.
Sugerencia: jpresta atenci n a quign
entray sale! Una vez dentro del cuarto

de juegos, tienes dos opciones: jugar

0 comprar nuevos art culos en la tienda. Para jugar, dir gete a la plataforma de
juego, que te transportark al juego. Serks recompensado con monedas basadas
en el juego. Cuanto mks juegues, mis monedas conseguirks. Para comprar

art culos en la tienda, dir gete al mostrador. El tendero te saludar£. Con tu cursor,
desplk£zate por los distintos art culos que deseas comprar con las monedas que
has conseguido en los juegos. Ya sea una medusa de chocolate o un animal
alien gena salvaje, lo encontrarks en las tiendas. Cuando adquieras los art culos,
puedes utilizarlos para personalizar tu refugio.

Tu refugio

Tu Refugio es turesidencia en U.B.
Funkeys Town. Personaliza y dise&a tu
refugio como quieras. jElige la forma del
cuarto, el papel de las paredesy d nde
deseas colocar los distintos art culos que
has comprado en las tiendas!. Con lo
que personalices tu refugio, depende de
cuknto obtienes en los juegos.




Ya que las diferentes zonas ofrecen art culos distintos para comprar, tu refugio
mostrark a los demé£s lo que has conseguido en el juego. En el refugio, tambi@n
encontrarks Tu Cuarto de trofeos . Aqu verks los trofeos con los que se te
recompensark al participar en los juegos de los Cuartos de juego.

Tambi@n podr&s entrar a Tu Cuarto de juegos . Cuando hayas adquirido una
puntuaci n alta en un juego dentro del Cuarto de juegos de una zona, podrks
acceder al juego directamente desde el Cuarto de trofeos de tu refugio.

Cuando el refugio estd a tu gusto, jcompéErtelo con tus amigos! S lo tienes que
seleccionar Guardar cuando salgas del refugio. Se te pedirk que le des un
nombre. Comparte hasta tres versiones de tu refugio. Tras nombrar el refugio (o
los refugios), serks enviado a la Galaxia U.B. Funkey para que lo puedan ver tus
amigos. Asegerate de decirles ¢ mo se llama, para que puedan localizarlo en la
Estaci n Grand Funkey.

Estacion Grand Funkey

Desde la Estaci n Grand Funkey, puedes buscar y ver los diferentes refugios. Al
entrar en la estaci n, puedes elegir entre lo siguiente:

Pagina principal: te lleva a tu refugio.
Cuando salgas del refugio, volverks a la
Estaci n Grand Funkey.

El refugio de mi amigo: entra en el
refugio de tu amigo. Introduce el nombre
del refugio de tu amigo y jmira ¢ mo lo ha
personalizado!

RECUERDA: los nombres de los refugios

4R 5
L . Vo
distinguen entre mayesculas y minesculas y i
debes escribirlos tal y como se guardaron. h

Sorpréndeme: si seleccionas esta opci n, llegar£s a un refugio al azar de la
Galaxia Funkey. jObt@n ideas y busca nuevos art culos que a lo mejor no sab as

que exist an!

Créditos de U.B. Funkeys™
RADICA:®

Ethan Keoni Wood Visionario Funkey

Jeff Bruneau Jinete pensador de Funk
Ron Bagley Director de Funk

Chris Wilson Bi grafo Funkey

Kevin Brase El jefe

Robert Brock Spider Funkey

Andrew Jones Intuye a los Funkey

Joe Donney Historiador Funkey

RADICA CHINA

Larry Cheng Director de ingenier a

Donny So Director de gesti n de proyectos
Kenneth Yu Director de ingenier a

Tony Ngai Gestor de proyectos

Derek Man Director de desarrollo de software
Ivan Yeung Ingeniero de proyectos

Derek Mok Director de ingenier a electr nica
Mingo Wong Director de ingenier a mecknica
Andrew Lo Ingeniero electr nico jefe

Chris Park Ingeniero de software jefe

Shek Chan Kei Gestor de ingenier a

Keith Yiu Director del servicio de ingenier a

Precaucion

Zhang King Ingeniero mecknico
PiTao Asistente de gesti n mecknica
Tony Chan Disezador grk co

ARKADIUM

Jessica Stasi Rovello  Productor ejecutivo
Kenny Rosenblatt - Productor

Tammy Manganello Productor

Simon Kono Disezador jefe

William Bredbeck Disezador jefe
Terrance Peng Artista 3D

Silas Law Director QA

Julia Detar Desarrollador Flash

Thomas Rassweiler Desarrollador Flash

ARKADIUM UKRAINE

Igor Fedorov  Jefe t@cnico, Desarrollador Flash jefe
Maksim Korablyov Director de proyectos

Vladimir Morozov Desarrollador Flash

Sergey Shmuylo Desarrollador Flash junior
Constantin Kondratyuk Ingeniero de servidor
Lenura Abdurashitova Tester QA

Enver Keshfetdinov Tester QA

Larisa Bolgova Tester QA

* En ocasiones, la acumulacion de electricidad estatica (proveniente de
alfombras, etc.) puede hacer que el juguete deje de funcionar. En este
caso, es necesario reiniciarlo. Desenchufe el concentrador U.B. del

puerto USB y vuelva enchufarlo. El concentrador volvera a establecerse y

recuperara el buen funcionamiento del programa.






